
　 説明

戦
戦闘スキル（戦闘時にしか発揮されないスキ
ル）

作 作成スキル（加工・生成できるスキル）

能 能力スキル（常時発揮されるスキル）

■ アイテム属性（アイテムをあらわす略字）

□
アイテム付加（アイテムに付加されている特
性）

販 販売可能スキル　

装
装備スキル（装備品をあらわす略字　または装
備可能スキル）

他 その他

　

略字 内容 改造配布元 詳細 種別

Za 本家 鎧販売可能。 販

Zb 本家 弓販売可能。 販

Zc 本家
ダメージ軽減アイ
テム販売可能。

販

Zd 本家
ダメージ増加アイ
テム販売可能。

販

Ze

Zf 本家 食品販売可能。 販

Zg 本家 グラブ販売可能。 販

Zh 本家 スパイス販売可能。 販

Zi 本家
インゴット販売可
能。

販

Zj 本家 宝珠販売可能。 販

Zk 本家 ナイフ販売可能。 販

Zl 本家 盾販売可能。 販

Zm 本家 楽器販売可能。 販

Zn 本家 バッグ販売可能。 販

Zo 本家
攻撃力増加アイテ
ム販売可能。

販

Zp 本家
防御力増加アイテ
ム販売可能。

販
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Zq 本家
銘入り証明書販売
可能。

販

Zr 本家 復活の書販売可能。 販

Zs 本家 剣販売可能。 販

Zt 本家 刀販売可能。 販

Zu

Zv 本家
セーブアイテム販
売可能。

販

Zw 本家 杖販売可能。 販

Zx 本家 斧販売可能。 販

Zy

Zz 本家
イベント用アイテ
ム（紋章）販売可
能。

販
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