
　 説明

戦
戦闘スキル（戦闘時にしか発揮されないスキ
ル）

作 作成スキル（加工・生成できるスキル）

能 能力スキル（常時発揮されるスキル）

■ アイテム属性（アイテムをあらわす略字）

□
アイテム付加（アイテムに付加されている特
性）

販 販売可能スキル　

装
装備スキル（装備品をあらわす略字　または装
備可能スキル）

他 その他

　

略字 内容 改造配布元 詳細 種別

Ra

Rb ReviveBook 本家

復活アイテム。
dead → alive に変え
る。増加数値分を
HP に付加する。消
耗品。

■

Rc

Rd

Re

Rf 本家予約語
灰汁抜きしたアイ
テムであることを
示す。

□

Rg

Rh

Ri

Rj

Rk

Rl

Rm
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Rn 本家

銘入り証明書を使
用してリネームし
たアイテム。設定
不要。

□

Ro

Rp RemovePoison 本家
灰汁抜き。ダメー
ジ増加アイテムを
食料に変えます。

作

Rq

Rr

Rs

Rt

Ru

Rv ReVive 本家
蘇生が行えるよう
になる。蘇生費の
設定が可能。

能

Rw

Rx

Ry

Rz
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