
　 説明

戦
戦闘スキル（戦闘時にしか発揮されないスキ
ル）

作 作成スキル（加工・生成できるスキル）

能 能力スキル（常時発揮されるスキル）

■ アイテム属性（アイテムをあらわす略字）

□
アイテム付加（アイテムに付加されている特
性）

販 販売可能スキル　

装
装備スキル（装備品をあらわす略字　または装
備可能スキル）

他 その他

　

略字 内容 改造配布元 詳細 種別

Qa 本家
鎧装備中。設定不
要。

他

Qb 本家
弓装備中。→判定
用。設定不要。

他

Qc

Qd

Qe

Qf

Qg

Qh

Qi

Qj

Qk 本家
刀装備中。→判定
用。設定不要。

他

Ql

Qm 本家
剣装備中。→剣の
舞判定用。設定不
要。

他

Qn

Qo

Qp

1



Qq

Qr

Qs 本家
盾装備中。設定不
要。

他

Qt 本家
宝珠装備中。設定
不要。

他

Qu

Qv

Qw 本家
武器装備中。設定
不要。

他

Qx 本家
斧装備中。→判定
用。設定不要。

他

Qy

Qz
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