
・は、改造箇所を示します。ファイル名：　ルーチン名：　行番号　を示します。
・黒色文字は、「改造前の状態」を示します。
・テキストボックスの中のプログラムを、該当の場所にして下さい。

Rate 拡張 Ver 1.00 ★★★★☆☆☆☆
Rate の計算式を拡張し、実際の強さに応じた Rate が算出される様に修正します。
※この 改造を取り入れる際には、併せて 【 改造者表示 】 の改造を取り入れて頂けると嬉しいで
す。（非強制）

 履歴
 2007/03/03　Wiki にて公開　　　　　　
 2003/09/01　Version 1.00　公開

本家版改造ポイント

■◆改造ポイント０１ Rate を示すフラグ $rt を追加します。※これがポイント。

■◆改造ポイント０２ Rate の計算ルーチンを修正します。

■◆改造ポイント０３ Rate の呼び出し部を修正します。

■◆改造ポイント０４ 既存キャラデータを修正します。

■◆改造ポイント０５ ufs2.cgi の修正です。

dollEx 版改造ポイント
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http://www.salion2.halfmoon.jp/soswiki/wiki.cgi/sion?page=%B2%FE%C2%A4%BC%D4%C9%BD%BC%A8
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