
・は、改造箇所を示します。ファイル名：　ルーチン名：　行番号　を示します。
・黒色文字は、「改造前の状態」を示します。
・テキストボックスの中のプログラムを、該当の場所にして下さい。

転職アイテム Ver 1.00 ★☆☆☆☆☆☆☆
職業毎に、転職時必要アイテムの項目を追加します。
その職業にクラスアップする時、指定されたアイテムが無ければクラスアップできなくします。

 履歴
 2007/02/28　Wiki にて公開　　　　　　
 2003/08/10　Version 1.00　改行文字切り落としを追加／公開
 2003/08/08　Version β　　ＳＯＳ II ＢＢＳ（本家掲示板）No.3988-3989 にて作成

共通改造ポイント

■◆改造ポイント０１ 転職時に、消費アイテムが無ければ転職出来ない様にする。

■◆改造ポイント０２ ＵＦＳで設定出来る様にする（前半）。

■◆改造ポイント０３ ＵＦＳで設定出来る様にする（後半）。

■◆改造ポイント０４ クラスジョブデータを編集します。
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